LES PROGRAMMES D’ARTS AU SECONDAIRE

Choix de programmes

Programmes obligatoires

Programmes optionnels

e Art dramatique
e Arts plastiques

e Musique

Art dramatique et multimédia
Arts plastiques et multimédia
Danse et multimédia

e Danse e Musique et multimédia
Nombre d’heures
Niveau Cycle Formation obligatoire Formation optionnelle

1" secondaire 100 heures (4 unités) * certaines écoles offrent des heures de plus au
9 programme obligatoire

2° secondaire ? 100 heures (4 unités) * certaines écoles offrent des heures de plus au
— programme obligatoire

3° secondaire 50 heures (2 unités) Disciplines au choix selon I’école 100 heures (4 unités) Disciplines au choix selon I'école
(]

4° secondaire 2 50 heures (2 unités) Disciplines au choix selon I'école 100 heures (4 unités) Disciplines au choix selon I'école
()
~

5° secondaire

50 heures (2 unités) Disciplines au choix selon I’école

100 heures (4 unités) Disciplines au choix selon I'école

TOTAL HEURES

350 heures

650 heures maximum
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Tableau des compétences et quelques éléments de contenu par discipline

Art dramatique

Arts plastiques

Danse

Musique

Compétences

C1: Créer des ceuvres dramatiques
C2 : Interpréter des ceuvres
dramatiques

C3 : Apprécier des ceuvres
dramatiques

C1: Créer des images personnelles
C2 : Créer des images médiatiques
C3 : Apprécier des images

C1: Créer des danses
C2 : Interpréter des danses
C3 : Apprécier des danses

C1: Créer des ceuvres musicales
C2 : Interpréter des ceuvres musicales
C3 : Apprécier des ceuvres musicales

Eléments de contenu

Le contenu est regroupé en cinq
catégories :

1- dynamique de création

2- éléments du langage
dramatique

3- vocabulaire

4- répertoire dramatique

5- reperes culturels

Eléments du langage dramatique :

Jeu, écriture textuelle et scénique

Répertoire dramatique

» diverses périodes artistiques

+ répertoire théatral québécois ou
étranger

+ courants esthétiques et styles
variés

Le contenu est regroupé en huit
catégories :

1- dynamique de création
2- stratégies

3- gestes transformateurs
4- matériaux et outils

5- concepts et notions

6- vocabulaire

7- répertoire visuel

8- repéres culturels

Répertoire visuel :

De la préhistoire a la
période contemporaine, avec contenu
québécois également.

Le contenu est regroupé en neuf
catégories :

1- dynamique de création

2- stratégies

3- technique du mouvement dansé
4- concepts et notions

5- principes chorégraphiques

6- conventions de la danse

7- vocabulaire

8- répertoire chorégraphique

9- reperes culturels.

Répertoire chorégraphique :

+ périodes artistiques variées

+ genres variés allant des danses
traditionnelles et folkloriques au jazz,
a la danse contemporaine, les danses
urbaines, etc.

Le contenu est regroupé autour des 12
catégories suivantes :

1- dynamique de création
2- stratégie

3- regles relatives a la musique d’ensemble
4- procédés de composition
5- moyens sonores

6- techniques

7- médias

8- outils

9- concepts et notions

10- vocabulaire

11- répertoire musical

12- reperes culturels

Répertoire musical :

+ Périodes artistiques et styles variés (ex. :
de I'impressionnisme, de
I’expressionnisme, du classicisme, du
baroque, de la Renaissance ou du
Moyen Age)
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Un exemple d’échelle de compétence en art dramatique

Interpréter des ceuvres dramatiques

Compétence margueée

5'approprie I'ceuvre en intégrant les caractéristiques des personnages et en explorant différentes facons de les
jouer. Exprime les émotions des personnages. Ajoute des éléments visuels et sonores pertinents, et exploite
judicieusement les costumes. Dirige la mise en espace de son éguipe et réagit adéguatement aux imprévus.
Justifie ses choix d'interprétation et fait ressortir les apprentissages réalisés.

Compétence assurde

Tiemt compte dans son jeu des particularités des types de discours, des motivations et du caractére des personnages.
Lilise le non-verbal pour communiguer les émotions des personnages. Respecte les &léments du travail
d'ensemble et les conventions de jeu spécifiées dans la mise en scéne de I'eeuvre. Tire profit de I'ensemble de
I'espace scémique et fait progresser I'interprétation. Ajuste son jeu a la lumiére des commentaires requs.
Compétence acceptable

Explore les caractéristiques de base des personnages en tenant compte des didascalies et de certains aspects de
I'action dramatique. Donne ses répliques de maniére compréhensible et au bom moment. Utilise les &léments
visuels et sonores mis a sa disposition et intégre les costumes et les accessoires a son jeu. Etablit un contact
visuel avec ses partenaires de jeu et retrouve sa comcentration lorsqu'on lui signale un décrochage. Déarit ses choix
d'interprétation.

Compétence peu développée

D&crit les principaus liens entre les personnages de la pigce et explore, avec de |'aide, les caractéristiques de ses
personnages. Effectue quelques déplacements de base et utilise tels quels les exemples suggérés par ses pairs pour
jouer un perscnnage. Respecte des conventions de jeu simples ainsi que la mise en espace établie. Commente
sommairement ses expériences d'interprétation.

Compétence trés peu développée

Réalise les taches avec une aide soutenue. Choisit uniquement des rales secondaires et joue texte en main. Porte
le costume approprié au moment des présentations et utilise le matériel qui lui est assigné.
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Structure des anciens programmes : des exemples

Arts plastiques 5° secondaire (1982)

MODULE GESTE ET TECHNIQUE

L
OBJECTIF GENERAL Connanire den e :
Connaitng des gesies, des technigues., des procdes, des mabédisus o des oulils, comma moyens de
sreprésentations dans I'emage.
= T -
OBJECTIFS TERMINAUX OBJECTIFS INTERMEDIAIRES ELEMENTS DE CONTENU _
L'éléve et capabie da: L'éléve est capable de:
LLT —] Technigues ei procedes a deun dimensions el materiaus U
Dnédinkr ot |ou) blemlifies des techniguet, des
21 1 . . procédés, des madériaus ot des outils. AL gy -ca:h---r-u- —
& [ Faire "apprentissage ce gosbes ef de technigues. s iwinture QBTG & el . il 1inda
. - FiGe b 4
Exparimenier des gesies, des iechiniques, des procd Encre de ching onage of - S O Ol Addudl
e el des maifriaus par des exercices de base R T —— ::‘I"I"" " oty vec: ln
T bl p—
B| 7.2 ki Tupan T T o T A
£ § | Transfommser o matigrs en fanciion de sen mmags In-':. :m"q"up:;:;;::::::;;: des CrEpeans de « mp Ll {....— -,
=5 e ienani compta loul paAiculigrement de 'aspect c-urml-e i SiB.8 Faprl TN paStE gran —

& | sreprdsentatione ST Lt B il
de son monde, dans des favaue 5:‘;?:;:’:’"‘; CAMOCrEVINE BN POTiemr Soni '.ut:-:" L]
ray o irrenian " granae BT (IS Dls riED T pris e~
Mommer |a {echnigue, ke procidé et ;:;T‘:‘,‘:.‘ET““ T— ' f:--'-n-n -
los FaldriBue cholss pa auteur inciviclwels of o R & RGOS nr B0

13 PO regudaaehaT o M e, coileeils, s R — :"_F:":"":’:*

- - - ot

7| icewifier cans scn imags, dans cells de san camarades, AN deS Favau .. PP iy M s DEUBENE b

Formulation par objectifs plutét que par compétences.

Hiérarchisation des objectifs terminaux et intermédiaires.
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Des exemples de présentation du contenu (anciens programmes)

Musique, 4° et 5° secondaire (1999)

&3

SECONDAIRE
CONTENU
41 5-
COMPOSANTES | ELEMENTS | TERMINOLOGIE ET SYMBOLES GRAPHIQUES
MUSICALES | MUSICALX [5reie)
Structure Mouvemnents| Voir aoquis de fin de trodsigéme secomndolne. .
musicale mélediques | - Intervalles simples
(sutte} secondes majeure et mineure .
septiemes majeure et minewre
fuarte |uste -
sixtes majeure et mineurs
Signes de Votr aoquis de fin de trodsiéme secondolne, .
reprise
Signes Vioir aoquis de fin de trodsigéme secondolne. .
darticulation | Attagque arpégee -
0.
w
{pour les mstrnomentistes concermss)
Signes Vour aoquis de fin de trodsigme secondolne, L]
d'omemen- | - Mordant s -
RO Trille e
- Trémolo, ex. : 3
{pour les mstrnomentistes concermss)
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Danse, 5° secondaire (1982)

5

ACTIVITES OF PERCESTION
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Recommandations du Comité-conseil du programme d’études préuniversitaire Arts et lettres (500.A1)

En 2008, un comité-conseil du programme Arts et lettres avait pour mandat d’étudier les principaux changements au curriculum du secondaire
et évaluer les impacts de ceux-ci pour le programme Arts et lettres au collégial. Formé de quatre enseignants et du responsable du programme
Arts et lettres au MELS, le comité a émis une série de recommandations que voici* :

« Le comité d’analyse, dont le mandat était d’identifier les éléments du Programme de formation de I'école québécoise susceptibles d’influer,
directement ou indirectement, sur le programme préuniversitaire Arts et lettres, soumet, au terme de son rapport, les quatre recommandations
suivantes au Comité-conseil du programme Arts et lettres :

e En raison des appropriations que le Programme de formation de I'école québécoise favorise, les mises en ceuvre institutionnelles du
programme Arts et lettres devront davantage s’arrimer aux projets éducatifs des écoles environnantes, tant en ce qui concerne les
orientations éducatives que les moyens utilisés.

o Par conséquent, le comité d’analyse recommande que des rencontres d’information ainsi que des documents de suivi soient
préparés par les colléges pour favoriser les arrimages avec les écoles de leur bassin.

¢ En raison du changement de paradigme éducatif que le Programme de formation de I'école québécoise entraine, les approches pédagogiques
déployées dans le programme Arts et lettres devront prendre en compte I'approche par compétences, tant dans les orientations éducatives
gue dans les moyens utilisés.

o Par conséquent, le comité d’analyse recommande que des colloques, des journées d’information, des textes de réflexion ainsi que
des documents d’accompagnement soient offerts aux enseignants du programme Arts et lettres en vue de préparer I'arrivée au
collégial d’éléves ayant été formés selon I’approche par compétences.

! Le rapport complet du comité est disponible a I’adresse suivante : http://www.mels.gouv.qc.ca/ens-sup/ens-coll/arrimage.asp



http://www.mels.gouv.qc.ca/ens-sup/ens-coll/arrimage.asp
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e En raison de I'importance que le Programme de formation de I’école québécoise accorde a I'’éducation citoyenne aux médias, notamment en
sensibilisant I'éléve au fait que les médias influencent — et parfois, déterminent — notre vision du monde, les buts généraux du programme
Arts et lettres devront inclure cette dimension.

o Par conséquent, le comité d’analyse recommande d’ajouter au programme Arts et lettres un but général concernant les médias,
tel que:

© Démontrer un sens éthique et esthétique a I’égard des médias, en particulier aprés avoir examiné leur impact sur la vision du
monde des individus et la culture des sociétés.

e En raison de la sanction du cours d’arts de 4° secondaire pour I'obtention du DES ainsi que de I'importance accordée a la création, a
I'interprétation et a I'appréciation des ceuvres, tout au long de la formation, dans le domaine d’apprentissage des arts du Programme de
formation de I'école québécoise, il faudra s’assurer que les objectifs et standards du programme Arts et lettres soient de niveau collégial.

Par conséquent, le comité d’analyse recommande que certains objectifs et standards des devis ministériels soient révisés, soit :
o Explorer le domaine des arts et le domaine des lettres (01D0).
Situer les courants déterminants du domaine des arts et du domaine des lettres (01D1).

lllustrer les langages du domaine des arts et du domaine des lettres (01D4).

© 0 O0

Commenter des éléments de culture et de civilisation présents dans des productions du domaine des arts et du domaine des
lettres (01D5).

Utiliser les techniques du domaine des arts et du domaine des lettres (01D6).
Analyser une production du domaine des arts et du domaine des lettres (01D7).

Critiquer une production du domaine des arts et du domaine des lettres (01D8).

0O 0 0 o

Réaliser une production du domaine des arts et du domaine des lettres (01D9).



